vad ska
vi gora
tillsammans?

Ly o ()

Evenemang

tillsammans med unga

Q

\ |




Innehall

Inledning
Projektet Vad ska vi géra tillsammans?
Prao-elever
Skolbesok
Tips for skolbesok
Some- och evenemangsgrupperna
Rekryteringsprocessen
Schema
Handledning av unga och gruppdynamik
Lekidéer
Spelregler
Planering av evenemang tillsammans med unga
|déande steg for steg
Some- och evenemangsgruppernas evenemang
Marknadsféring av evenemang
Genomférande av evenemang
Forberedande uppgifter fére evenemanget
Uppgifter under evenemanget
Checklist fér planering av evenemang
Andra evenemang under projektet

De ungas evenemangsidéer

03
04
05
06
07
08
09
10-11
12
13-14
15
16
16
17
18
19
19
20
21-23
24
25-26



Hej!

Vil du léra dig hur du kan planera och genomféra evenemang
tillsammans med unga? Denna guide ar for dig. Att nd unga och vacka
deras intresse for bland annat bibliotekets evenemang kan vara svért
men inte omdjligt.

| denna guide hittar du praktiska idéer och tips som du kan utnyttja i ditt
arbete.

Du behover inte lasa guiden frén bérjan till slut, utan du kan hoppa till
de avsnitt som ar relevanta for dig genom att klicka p& rubrikerna i

innehallsforteckningen.

Givande lasstunder!




[
- / Projektet Vad ska vi
gora tillsammans?

Vad ska vi gora tillsammans? ar  Kyrkslatts  biblioteks  och
ungdomstijdnsters samarbetsprojekt, dar vi tagit med ungdomar i
hoégstadiedldern i produktionen av evenemang och boktips. Fokus lag pa
frégorna “Hurdana evenemang vill unga att biblioteket ordnar2” och
“Hur kan vi géra unga mer delaktiga och starka gemenskapen?”

Under projektet samlade vi in idéer om evenemang som ungdomarna
siglv fick vara med och forverklign. De unga fick ocksd gora
boktipsvideor till bibliotekets TikTok. Projektarbetaren producerade
dessutom lasframjade someinnehdll och ordnade lashérnor pé skolorna.
| projektet arbetade vi med prao-elever och ungdomar som vi rekryterat
till en some- och evenemangsgrupp.

Projektet Vad ska vi géra tillsammans? genomférdes tvésprakigt (pd
finska och svenska) under lasaret 2024-2025. Det var en fortsattning pé
projektet Vad laser du? som fokuserade pd boktipsvideor. Bada projekten
finansierades av Sédra Finlands regionférvaltningsverk.
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" Prao-elever &
(s

Prao-elever bidrar med nya idéer och synvinklar. Av dem kan vi léra oss

L
e

bland annat vad unga ér intresserade av och hur vi bast nér unga.
Samtidigt ger praktiken de unga en mojlighet att bekanta sig med
arbetslivet, utveckla arbetslivsfardigheter och bli hord.

Under projektet tog Kyrkslatts bibliotek emot fler prao-elever @n vanligt.
Till prao-elevernas uppgifter hérde att idéa evenemang fér unga och géra

boktipsvideor till TikTok.

Projektarbetaren arbetade vanligen med prao-eleverna i tvé dagar.
Ibland blev det tid ver till att designa reklamaffischer for evenemang,
skapa bokquiz, géra bokutstallningar, lasa eller titta pd Kirjakoplas

boktipsvideor.

Vi fick in en stor mangd idéer om evenemang — du hittar dem i slutet av

denna guide pd sidorna om de ungas evenemangsidéer!

Mera tips om
att arbeta

med prao-elever

Prao-guide fér bibliotek
(Borgd AKE)

Vad lgser du2-guiden
(Kyrkslatts bibliotek)
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https://www.porvoo.fi/app/uploads/sites/13/2023/01/PRAO-guide-1-2.pdf
https://www.porvoo.fi/app/uploads/sites/13/2024/02/Guide-for-hur-du-gor-boktipsvideor-i-TikTok-3.pdf
https://www.porvoo.fi/app/uploads/sites/13/2024/02/Guide-for-hur-du-gor-boktipsvideor-i-TikTok-3.pdf

Vi ville néd s& ménga unga som
mojligt, &@ven dem som inte
besdker biblioteket pd& fritiden.
Darfor bestamde vi oss for att
besoka skolorna, dar storsta delen
av alla unga finns.

Under projektet besckte vi alla
hogstadier i Kyrkslatt flera ganger.

Skolungdomsledarna  hjalpte il
med de

mangen. Vi hédll till i skolans aula,

praktiska

arrange-

dar eleverna passerar ofta.

Vi samlade in idéer till evenemang,

marknardsforde projektets evene-
mang och rekryterade unga il
projektets some- och evenemangs-
grupper. Vi provade ocksd att
lagshérna, dar  ung-

bibliotekts

bocker i lugn och ro eller prata om

skapa en
domarna fick lasa

bocker med projektarbetaren.




\ Tips for Ya
4 skolbesok s

Kontakta skolungdomsledarna i god tid
Kom ihdg att kontakta skolungdosmledarna i god tid, s& att de kan
informera skolan om besdket och kontrollera att skolan inte har annat

program samtidigt.

Vack de ungas intresse

Att bjuda pd ndgot gott att dta kan vécka de ungas intresse. En vuxen kan
dverraskas av vad en hdgstadieelev &r redo att géra fér en Mumin-
slickepinne. Aven var farggranna ring light vickte manga ungas intresse
och startade samtal.

Anvand QR-koder

Enkater ar latta att genomféra med en QR-kod. Det |6nar sig att skriva ut
flera kodlappar, for valdigt ménga kan vilja skanna koden samtidigt.

Ha med en reservapparat
Om du samlar in enkatsvar elektroniskt, ar det bra att ha med en exira

telefon eller surfplatta for dem som inte har med sig sin egen telefon. N L

Ha talamod ﬁ
Ibland kan det bli ganska hektiskt, sa det ar viktigt att ha talamod.
4
Projektarbetaren (q

blev bekant fér de
unga under dret!
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@ Some- och ==

evenemangsgrupperna - -

Vi hade goda erfarenheter av somegruppskonceptet i projektet Vad laser du?,

s@ i detta projekt startade vi

en some- och evenemangsgrupp pé& bade hosten

och véren. Grupperna planerade ett stérre evenemang fér unga som

genomfordes i samarbete
boktipsvideor fill bibliotekets

Det fungerar ocksd bra

evenemangsgrupp och darmed fokusera bara pé ett tema. L

med ungdomsti@nsterna. De unga gjorde dven

TikTok.

att starta antingen en somegrupp eller en

/ Grupperna i ett nots

o 2 grupper (hésten + varen)
« 6 ungdomar/grupp

o 8 traffar, 2 h/géng

o beloning pa 20 €/traff

o arbetsintyg

L
(r

kal \
/

Bonus fér trevlig grupp!”

— medlem i some- och evenemangsgrupp;n

"Véldigt rolig idé och fint genomférande.




\
r\\f Rekryteringsprocessen
'~

Some- och evenemangsgrupperna marknadsférdes pé& skolorna, pé
sociala medier och med hjalp av lgrare och skolungdomsledare. Unga
kunde soka till grupperna via WhatsApp. Totalt 33 unga sokte Hill
grupperna och alla som svarade pd véara meddelanden kallades till
inferviu. Vi ville ge alla erfarenhet av intervjusituationen. Vi valde
sammanlagt 12 ungdomar till grupperna, for i vart tidigare projekt
konstaterade vi att 6 ungdomar per grupp var ett lampligt deltagarantal.
Med tanke pé arbete i par ar det vikigt att rekrytera ett jamt antal unga.

Vid rekrytering av unga ar det vikigt att beakta att de unga inte har
mycket arbetserfarenhet. Darmed kan skillnaderna mellan sékanden vara
smd. Nar vi valde ungdomar till grupperna fokuserade vi bland annat pé
motivation, somekunskaper och férméga att arbeta i grupp.

Vi ville valja ungdomar fran alla Kyrkslatts hégstadieskolor och fran olika
arskurser. Vi sag till att rekrytera bade flickor och pojkar samt béde finsk-
och svensksprdkiga.




r Schema

Traff 1 S
o L&ra kénna varandra :
o Gruppens spelregler
o Genomgéng av schemat

o Checklist fér planering av evenemang
o Presentation av tidigare evenemang samt idéer

som samlats in pa skolorna och av prao-elever
o Idéande av teman i par och genomgdng av idéerna

Traff 2

o Beslut om evenemangets tema (omréstning)
o Idéer om upptradanden

o Idéande av programpunkter i par

« Genomgang av idéer och preliminér plan

o Planering av marknadsféring

Traff 3-5
o De unga filmade och redigerade boktipsvideor

o Under en av traffarna gjorde ett av paren
en reklamaffisch for evenemanget

"Det basta med gruppen var att arbeta
tillsammans med de andra och halloween-
evenemanget.”

— medlem i some- och evenemangsgruppen




(f Schema

Traff 6

o Genomgdng av forberedelser
o Fordelning av uppgifter pa

evenemangsdagen
o Sammanstallning av rekvisita vid beho
o Filmande av reklamvideo

Traff 7,
evenemang kl. 16-20:30

o Forberedelser infér evenemanget
(dekorationer och mat)

o Hjdlpa till under evenemanget

o Bilder under evenemanget

o Stadning efter evenemanget Q )

Traff 8

o Utvardering av evenemanget (vad fungerade, vad kunde utvecklas)
o Responsenkat
o Beloningsformular och skattekort

"Jag lérde mig hur man gér en bra
boktipsvideo och hur man gér
evenemang pd biblioteket fran
bérjan till slut" — deltagare i some-

och evenemangsgruppen




Handledning av unga

-~ och gruppdynamik %%

Du kan paverka hurdan gruppen blir och att alla kénner sig trygga.
Vi anvdnde oss av dessa metoder:

1. Uppvarmning
Vi borjade varje traff med en uppvarmningsévning med syftet att lara
kanna varandra, vacka intresse for dagens tema och kanske skratta

tillsammans.

2. Spelregler
Vi skapade gruppens spelregler tillsammans. Detta @r bra att géra genast
i borjan, sé att alla kénner sig trygga i gruppen.

Annat
Forsok vara sa rattvis som mojligt och ge alla gruppmedlemmar lika
mycket uppmarksamhet.

Utnyttja appar, t.ex. Mentimeter, sd att ocksé de blyge Lli

Byt par i pararbeten.
Ingrip i osakligt beteende.
Samla in respons och lar dig!



—

Finldndare pa busshallplatsen
Deltagarna star i ring och ser till en borjan ner pd sina tér. Var och en
bestdmmer vilken annan deltagare hen ska se i égonen. Nar lek-
ledaren ropar “Bussen kommer!”, ser alla pd den person de valt - man

far inte langre byta person.

Om tva deltagares blickar méts, ropar de och é&ker ur leken. Vinnarna
ar de som blir kvar i ringen sist.

Lekidéer N



48

Lekidéer

Linjeleken

Linjens andor stér for alternativa svar pd ett pastdende. Nar lekledaren
lGser upp ett pastdende, stdller dig deltagarna pd den punkt pé linjen
som bdst motsvarar deras asikt. Den som tycker att bada alternativen ar
lika bra eller inte kan bestémma sig kan stalla sig i mitten pd linjen.

just den punkten pad linjen.

/
R

Pastdenden

Dygnet har...

Jag tycker mer om...

Jag laser hellre...

Jag laser hellre...

Jag foredrar...

Jag féredrar...

Jag laser hellre...
(Ungdoms)bécker...

Jag laser...

Jag laser...

Jag aterlémnar mina bibliotekslan...

Lekledaren kan be négra av deltagarna beratta varfér de stallde sig pé

X2 S

tillrackligt — for f& timmar fér lasning

boken - filmatiseringen av boken

manga - vasterldndska serier

pd engelska — pé svenska eller finska
fantasy — realistiska varldar

tjocka bocker — tunna bécker

facklitteratur — skonlitteratur

med illustrationer — utan illustrationer

en bok &t géngen - flera bécker samtidigt
hela tiden — p& veckosluten och pé& semestern
for sent — i tid

O
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Idé for skapande av genemsamma spelregler
Alla medlemmar i gruppen (Gven ledarna) skriver anonymt upp regler de

tycker @r viktiga exemplevis i Mentimeter-appen.

Gé& igenom alla forslag tillsammans. Till slut visar alla tummen upp om de
kan férbinda sig till gruppens regler.

/

N5

Vi provade detta, och
alla  deltagare visade

tummen upp.

15



Planering av evenemang
tillsammans med unga

s

L

| planeringsskedet (%
fick de unga idéa

o Evenemangets tema

e Program

e Mat

e Dekorationer

7 ~/L

Idéande steg for steg
o Gemensam genomgdng av vad ett evenemang ar

O Exempel pé tidigare evenemang

o Brainstorming \ l /
iy
o Diskussion i par )

16



Gruppernas evenemang

Some- och evenemangsgruppernas ungdomar planerade och genomférde
Halloween-evenemanget Skrackkarnevalen och kulturevenemanget Jorden
runt pd en kvall, dar vi bekantade oss med olika lander och kulturer.

T, Skrick- Q

Fov hogstadtq’ele‘r, E ‘- Jd
REm KL 1800-2300 o
FWRL 0.9

Kla ut dig!

Utkliddnings-
lNlavlmg kl. 19
% Np
RISEI{J

7 o'{?;.o , Thvlmg i alt |
Yoy, gropa ur pugnnpor
9 ¢ ."

DEN RUNT oA
Jgg [lv L =

Amulettens
forbannelse=
escape room - Skrackslime

yarje halvtimme - klas-208 @k

k]ﬁ - ™
Arr. Kyrkslétts bi li!)?ekz()(c)h ungdomstjinster

MUSIK- L :
g UPFTRABANDE (\neks FRAN
/\\ﬁ}\gﬁ\\\\\\w‘\\o . OLIKA LANDER

VI NN PRIS LER! Arr. Kyrkslitts bibliotek och ungdomstjénster
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s LMarknadsformg*\
(+ avevenemang

Vi bérjade marknadsfora evenemangen aktivt cirka tv& veckor foére

evenemanget.

Some- och evenemangsgruppens ungdomar designade reklamaffischerna
i Canva och gjorde reklamvideor fér att 6ka evenemangens synlighet.

Vi skrev ut reklamflajers, delade reklamaffischerna
pa social medier (TikTok, Instagram och Facebook)
och lade upp affischerna pd bibliotekens och skolornas

infoskarmar. o

0

Tips fér marknadsféring

P& sociala medier fungerar handelser och TikTok-

videor bast.

o Det ar viktigt att marknadsféra precis fore

evenemanget, fér ungdomar lever i nuet.

O Marknadsfor ocksé pé skolorna.

o Involvera de unga i marknadsféringen.
18



o .
°O°oo Genomforande (\
av evenemang \

O

Under tratfen fére evenemangsdagen delade vi upp de forberedande
uppgifterna som de unga skulle utféra under evenemangsdagen samt

uppgifterna under sjalva evenemanget. De unga fick sjalv valja, vilka
uppgifter de ville ha och vid behov drog vi lott. P& evenemangsdagen
anldnde ungdomarna tvé timmar fére evenemanget for att hjglpa till med

férberedelserna.

Forberedande uppgifter

fore evenemanget

N4
. ev
Grupp 1: Mat A\S‘;(N '

o Tvatta handerna

o Stall fram maten och
serveringsredskap

Grupp 2: Dekorationer

o Satt upp dekorationer
och stall fram skyltar

| Parisi
Venetsia

Grupp 3: Fotografering -
och férberedande akarty. |
av programpunkterna 5

o Ta bilder pa férberedelserna
o Stall fram tillbehdren som behdvs
vid programpunkterna

19



Uppgifter I
under evenemanget

Mocktailbar

(blandande av drycker enligt anvisningar)

Programpunkter
Hjalpa till vid programpunkterna, vid behov k
L L handledning av deltagare och observation av
L

att allt funkar

Ge ungdomarng

tydliga

instruktioner!

Fotografering
Foton och videor fér someinlagg

L L (deltagarnas ansikten far inte synas)

20



Checklist for planering

*j{ (Y av evenemang ])))

| bérjan (traff 1-2) Ansvarig

[] Vad, var, nar, for vem?

[ ] Val av tema

[] Evenemangets program och tidtabell

[] Kostnader och inkdpslista

[] Planering av marknadsféring

[] Skapande av reklamaffischer

[ ] Bokning av artister

2]



Checkllst for planermg
) av evenemang

|
Narmare (traff 3)

[] Utred vilken utrustning som behdvs
t.ex. teknik, bord

[] Satt upp affischerna

[] Skicka nyhetsbrev

[] Borja marknadsféra pé& some

[]

[]

Precis fore (traff 4)

[] Intensiv marknadsforing i en vecka
fore evenemanget

[] Kolla inkdpslistan

[ 1 Kolla att allt ar gjort

[]

[]

Ansvarig

Ansvarig

L
("
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3 Checklist for planering
", av evenemang \ 3

ot

Pa evenemangsdagen Ansvarig
traff 5)

[[] Dekorera evenemangslokalen

[ 1 Stall fram maten

[ I Kolla att allt ér gjort

[] Fotografera under evenemanget

[] Stédning

[]

Efter evenemanget (tréff 6)  Ansvarig

[] Respons om evenemanget

[[] Respons om gruppens verksamhet




.. Andra evenemang
" under projektet

Praoeleverna idéade en Bookfestkvall och eft julevenemang, som

personalen senare genomfdrde.

Vi ordnade ocks& en BookTok-kvall,

@tarinannuppuja delade med sig av tips fér booktokers.

FORFATTARDEBUTANT, BOKINFLUENCER OCH LASINSPIRATOR

Vad ska
vi géra
tillsammans?

[ A R a2 @2,

)
) )
L)

VEIKKOLAN «

OKFEST

PE 114, KLO 18-20 X
x

LUKEMISTA
KILPAILU
PALKINTO

LAUTAPELEM
JANAHAASTE

AANESTYS
PIZZAN
HERKKUJAI
+ HENGAILUA

Jos haluat pizzaa,
its ilmoittaudu etukiteen %
WM WhatsAppilla 040 6315 046

hd ‘
to 10.4. mennessa N

J
3

=

J

)

dar bokinfluencern Ulla Onerva

KLO 18!

TERVETULOA
VEIKKOLAN
KIRJASTOON
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https://www.tiktok.com/@tarinannuppuja

# De ungas 00

\/ evenemangsidéer

Natt pa biblioteket

Evenemanget kunde ha ett tema sdsom halloween
L L eller fantasy. Programpunkter kunde vara t.ex. disco,

skattjakt, bakning, filmvisning eller spel.

Lasstund

Néagon laser hégt och andra lyssnar. Det bjuds

Q : pa t.ex. kex, kakao och marshmallows.
Evenemanget kunde ha ett tema.

n 4

Alla klar upp sig, bara kretiviteten satter gréser.

MET-gala
%

Galan har en konferencier och en artist som

F upptrader. Chillande och nagot gott att ata.

%
Videospelkvall t k\ }
Olika videospel, chillande, godsaker
L L be 9° L

och drycker. Tavlingar med priser.

25



00 ) De ungas
evenemangsidéer

Julfest pa biblioteket >
N L Julfilm, dekorering av julgran, lasa eller skriva

julberattelser, chokladjakt, dekorering av

F pepparkakor, julgodsaker sdsom pepparkakor och

kakao.

Bradspelkvall
Olika bradspel, chillande, godsaker och

L L drycker. Avslappnad samvaro.

"
Bokcirkel >

Bokcirklar fér olika genrer. Alla som vill far beratta om

sin bok. Alla har last olika bocker. Nagot gott aft Gta

serveras, t.ex. pizza, hotdogs eller godis och lask,

kaffe eller te.

Karaoke

o Bra s&ngrost krévs intel

JLS

O
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SOV
CISISTV )
Vad ska vi gora ftillsammans? ar Kyrkslatts biblioteks projekt som
finansierades av Sédra Finlands Regionforvaltningsverk. Denna guide ar

N

skriven av  projektarbetaren  Anna  Tykkylginen ftillsammans med

bibliotekets personal, formgiven av Teija Telivuo och &versatt fran finska
av Laura Leden.

Kyrkslatt 2025.

Mer information om projektet Vad ska vi géra tillsammans?
far du pé& adressen lastenkirjasto@kirkkonummi.fi.




